
GIOCO A PREMI
Centro Istruzione e Formazione della Fondazione Edmund Mach 

4 aprile - 4 maggio 2017



STUDENTI COINVOLTI PERIODO                  
DI GIOCO

Istituto
Centro di Formazione ed Istruzione Edmund Mach

Classi 
13 sezioni di 3°- 4°-5°

Alunni totali
293

1 mese 

Presentazione alle 
classi

4 aprile 2017

Durata del concorso
4 aprile - 4 maggio 

(31gg)



ANDAMENTO DELLE ISCRIZIONI
dal 4/4/2017 al 4/5/2017 (periodo di gioco)

223

ISCRIZIONI 
TOTALI



% PER CLASSE ISCRIZIONI PER CLASSI

6% 3A Gat

7% 3A Li
6% 3A Pt
5% 3A Tia

5% 3B Gat
9% 3B Pt
7% 3B Tia
8% 3 Ve
7% 4A Gat
2% 4A Li

10% 4B Gat
9% 4B Pt

10% 4 Ve
5% 5C Apes
3% null



STUDENTI PARTECIPANTI PUNTI TOTALIZZATI
partite + sfide

OLTRE 
18 MILIONI 

di punti
(18.887.301)

HANNO GIOCATO

191 STUDENTI (65,2%)
valore medio per altri concorsi circa 25%

13 CLASSI (100%)



Totale partite valide: 
17.326

In media:
997 partite al giorno
91 partite per giocatore

PARTITE 
GIOCATE



CLASSIFICA GENERALE RAGAZZI (primi 10)



CLASSIFICA GENERALE CLASSI (prime 5)



   RAGAZZI  VINCITORI 

1° classificato:
Ipad mini 2 32Gb wifi+3g

2° classificato:
Gopro Hero Session

3° classificato:
Kindle e-reader

Davide 
Gramaglia 

Riccardo
Dapor 

Giacomo 
Bongiovanni 

3 VE 

4 BPT

4 BGAT

515.940

438.870

416.438



1° classificata:
Buono valore 500€

4 BGAT 2.7276.239

   CLASSE VINCITRICE



COMPLIMENTI!


